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PROPÓSITO DE LA CLASE

Comprender el patrón MVC y su importancia en el desarrollo de software, identificar

sus componentes y relacionar la teoría con un ejemplo práctico y sencillo.



OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

• Explicar qué es el patrón MVC.

• Describir cada componente: Modelo, Vista y Controlador.

• Mostrar cómo se comunican entre sí.

• Aplicarlo a un ejemplo sencillo y práctico.



INTRODUCCIÓN

El patrón MVC (Modelo-Vista-Controlador) nace en 1979, creado por Trygve
Reenskaug, un investigador noruego que trabajaba en Xerox PARC (el famoso

laboratorio de innovación en Estados Unidos).

Contexto de nacimiento

En esa época, las interfaces gráficas (ventanas, botones, formularios) empezaban a

desarrollarse.

Antes de eso, la mayoría del software era de línea de comandos: el usuario escribía

texto, no usaba el mouse ni hacía clic en pantallas.

Crear interfaces gráficas era un gran reto porque todo (datos, pantallas,
interacciones) estaba mezclado en un solo bloque de código, lo que hacía difícil

mantener o cambiar las aplicaciones.



INTRODUCCIÓN

Qué problema resolvía MVC?

Reenskaug propuso separar el software en tres partes para que fuera más ordenado,

fácil de modificar y más flexible:

• Modelo

• Vista

• Controlador



QUÉ ES MVC?

MVC significa: Modelo - Vista - Controlador.

Es un patrón de arquitectura de software que separa una aplicación en tres
componentes principales:

• Modelo → Gestiona los datos y las reglas de negocio.

• Vista → Gestiona cómo se muestran los datos al usuario.

• Controlador → Interpreta las acciones del usuario y actualiza el Modelo o la Vista.



EXPLICACIÓN DE CADA COMPONENTE

Componente Función Ejemplo real

Modelo

Se encarga de los 

datos: almacenarlos, 

procesarlos, validarlos.

La base de datos o una 

estructura que guarda 

información como 

"nombre de usuario" o 

"lista de productos".

Vista
Muestra la información

al usuario.

Una pantalla, una 

página web, o una app 

móvil que ves en tu 

dispositivo.

Controlador

Recibe las acciones del 

usuario (clics, 

formularios) y decide 

qué hacer.

Cuando presionas 

"Agregar al carrito" en 

Amazon, el controlador 

gestiona esa acción.



CÓMO SE COMUNICAN?

• El Controlador recibe la acción del usuario.

• El Modelo es consultado o modificado por el Controlador.

• La Vista se actualiza para mostrar el nuevo estado del Modelo.



EJEMPLO

Modelo



EJEMPLO

Controlador



EJEMPLO

Controlador



EJEMPLO

Vista



EJEMPLO

Menú



DIAGRAMA MVC



PREGUNTAS


