CAPITULO 1. PRINCIPIOS BASICOS DE INFORMATICA

La computacion e informatica se han convertido en una necesidad constante en nuestra
vida diaria y de a poco se ha ido creando una “cultura informatica” del cual no podemos
estar ajenos. En este capitulo aprenderemos algunos conceptos y terminologias muy
importantes para adentrarnos a este fascinante mundo. jBienvenido!

» Breve resefia histdrica de la computacion

Las computadoras en la actualidad estan presentes en cada actividad de la vida humana.
Aunque algunos piensen que es una tecnologia muy antigua, no es asi, se dice que ain se
esta en los inicios de esta era tecnoldgica.

La computacion es una de las disciplinas que ha contribuido en el vertiginoso desarrollo
de nuestra sociedad moderna, ha permitido simplificar muchas de las actividades que
anteriormente podian demorar dias, semanas e incluso afios. Hoy en dia a través de unos
cuantos procedimientos se resuelven problemas en cuestiéon de segundos.

Es increible que en menos de 65 afios de constante desarrollo tecnolégico hayamos pasado
de aquellos primeros computadores de tamafios descomunales (MARK I, ENIAC, etc.) y
de uso exclusivo para investigacion cientifica o militar (por lo que era entendido y utilizado
solamente por eruditos en la materia) a computadores que pueden alcanzar facilmente en
la palma de la mano, faciles de manipular, por lo que cualquier persona lo puede utilizar y
para diversos propositos.

> Definiciones

» Datos

Cada objeto en el universo posee DATOS inmersos a él, por ejemplo, como seres humanos
poseemos innumerables datos como el peso, la talla, el color de piel, la edad, etc. hasta un
simple objeto los posee, por ejemplo, una piedra tendra peso, ancho, altura, nivel de
aspereza, etc.

El dato es la representacion simbolica de un atributo o caracteristica de un objeto
(numérica, alfabética, etc.).

> Informacion

Es el resultado de procesar datos. Por ejemplo, se dan como dato tres palabras: Rojo, Auto
y Richard y se solicita procesarlos con ciertos criterios para formar una oracion. La oracion:
—E]l auto rojo es de Richardl es informacion.

» Unidades de almacenamiento de informacion




La computadora almacena los datos en FORMATO BINARIO. Esto significa que emplea

dispositivos que solamente tienen dos estados
posibles, equivalentes a encendido y apagado.

El BIT es la unidad de medida méas pequefia de los
datos y puede valer 0 6 1. Por ejemplo, para almacenar
UNA LETRA se requiere de 8 bits (lo que equivale a
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1 byte).
Para calcular las siguientes unidades de medida se toma la base y se eleva a un exponente
en incremento.

EXPRESION RESULTADO

21 2
22 4
23 8
24 16
25 32
26 64
27 128
28 256
29 512
210 1.024
211 2.048

Las unidades mayores al bit se expresan en unidades de 1024 en 1024. La diferencia
de valores 1024 (en lugar de 1000 del Sistema Internacional) es porque al trabajar en
el sistema binario la potencia 2 seria 21° que es igual a 1024 y es la mas cercana a 1000.

TABLA DE UNIDADES DE MEDIDA.

Unidad de medida Equivalencia
Bit 0ol

Byte 8 bits
Kilobyte (KB) 1024 bytes

Megabyte (MB)

1024 Kilobytes

Gigabyte (GB)

1024 Megabytes

Terabyte (TB)

1024 Gigabytes

Petabyte (PB)

1024 Terabytes

Exabyte (EB)

1024 Petabytes

Ejemplos del uso de las unidades de medida al describir la informacién que se

almacena:

bytes.

aproximadamente 3.23 Megabytes.

Un documento de texto simple con el mensaje —Hola Mundol ocupa en total 10

Un archivo de musica MP3 de 3.23 minutos de duracién ocupa

Un video de alta definicion de una duracién de 0.33 segundos (dependiendo

de su resolucion) ocupa aproximadamente 4.14 Megabytes.
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Averiguar las equivalencias de Zetabyte y Yotabyte.

» Tabla de caracteres y simbolos

Las tablas de caracteres son estandares adoptados por la industria de software en
diferentes regiones del planeta para uniformizar la representacion de los caracteres,
numeros y simbolos que se obtienen con el teclado. Asi se tiene que la tabla adoptada
por Windows es la tabla ANSI. Pero existen otras muy conocidas como la tabla ASCII.

Los codigos ASCII (American Standard Code for Information Interchange — Codigo
Estandar Americano para el Intercambio de Informacion) incluye 256 cddigos (del
0 al 255). Algunos cddigos ASCII se muestran en la siguiente tabla:

160 a 164 fi 171 1/2 169 ®
130 6 165 N 172 1/4 184 ©
161 i 166 a 173 i 189 ¢
162 6 167 o 174 « 190 ¥
163 U 168 2 175 » 225 B

Las tablas de caracteres son muy similares entre si. Ampliar la informacion a traves
de Internet.

> Procesamiento de datos

El Procesamiento Automatizado de Datos (PAD) esta compuesto por cuatro etapas
fundamentales:

PROCESO SALIDA
(process)

ALMACENAMIENTO
(storage)




e Entrada (input). Es la fase inicial del PAD vy esta referida al ingreso de
datos al computador por medio de dispositivos o medios de entrada (teclado,
mouse, scanner, etc.).

e Proceso (process). Fase correspondiente al manejo y manipulacion de la
informacion previamente ingresada (microprocesador, circuitos integrados,
bus de datos, etc.).

e Almacenamiento (storage). Fase intermedia mediante la cual los datos se
guardan en algun dispositivo de almacenamiento para su posterior
recuperacion o procesamiento (disco duro, memorias flash, etc.).

e Salida (output). Fase de representacion final de los datos transformados
también Ilamados resultados para lo que se pueden utilizar dispositivos
como: monitor, impresora, etc.

» Computacion e informética

La computacion y la informatica son dos ciencias que se complementan en el
estudio del computador y las actividades del procesamiento automatizado de la
informacion.

Computacion. Proviene del latin COMPUTARE y que significa
"contar' 6 "calcular'. Aunque su significado esté ligado a los nimeros,
en la actualidad es considerada como una ciencia que estudia la parte
fisica del ordenador.

Informatica. Proviene del francés INFORMATIQUE, creado en

» Hardware y Software

Hardware. Se refiere a la parte FISICA de la computadora (HARD significa "duro™),
es decir, al conjunto de partes y piezas que se ensamblan para conformar lo que las
personas Ilaman computadoras y demas dispositivos. Se utilizara el término para
generalizar "todo aquello que se puede ver, palpar y comprobar su estructura fisica".
Existe la siguiente clasificacion para los Tipos de Hardware:

De entrada: Son los que permiten que el usuario e

aporte informacion exterior hacia el ordenador. oy

Estos son: Teclado, Raton, Escaner, Microfono, L Q
camara, etc. A N

De salida: Son los que muestran al usuario el resultado de las operaciones realizadas
por el PC.




En este grupo se encuentran: Monitor, Impresora, Plotter, etc.

De entrada/salida: Son los dispositivos que pueden aportar simultaneamente
informacion exterior al PC y al usuario, muchos de ellos se utilizan para
almacenamiento y recuperacion de datos.

Aqui se encuentran: Mddem (Modulador/Demodulador), ZIP, CD-ROM, DVD
ROM, HD-DVD, Blu-Ray Disc, Memorias flash USB, Disco duro externo, FD y
Memorias de pequefio tamafio (SD, Compact Flash | & 11, Smart Card, MMC).

\\QN.‘“\_;

Software. SOFT significa —blandol. Software es el conjunto de PROGRAMAS
que controlan la computadora y la forma en la que ella trabaja. EI componente de
software fundamental que se encuentra a disposicion del usuario es el sistema
operativo.

Ejemplos:

Windows 10
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Microsoft Word

Video provides a powerful way to help you prove your point. When you click Online Video, you
can paste in the embed code for the video you want to add. You can also type a keyword to
search enline for the vides that best fits your decurnent.

To make your ook i . Word pi header, footer, cover
page, and text box designs that complement each other. For example, you can add a matching
cowver page, header, and sidebar. Click Insert and then choose the elements you want from the
different galleries.

Themes and styles also help keep your document coordinated. When you click Design and
choose a new Theme, the pictures, charts, and SmartArt graphics change to match your new
theme. When you apply styles, your headings change to match the new theme

Save time in Word with new buttons that show up where you need them. To change the way a
picture fits in your docurment, click it and a butten for layeut optisns appears next to it. When
you work on a table, click where you want to add a row or a column, and then click the plus

sign.

Microsoft Excel
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> Preguntas de repaso

1. Asociar el equivalente correspondiente:

a) Kilobyte (KB) () Mil millones de bytes.

b) Gigabyte (GB) () Un millén de bytes .

c) Megabyte (MB) () Mil bytes.
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2. Qué representa kbps?
3. ¢Cual es la diferencia entre Hardware y Software?
4. ;Cuéntos bits y bytes hay en la palabra "Windows 7" (No considerar las comillas)?

6.Una formula en una hoja de calculo, que opera sobre 10 celdas que contienen valores
numericos, es un ejemplo de:

a. Entrada.

b. Proceso.

c. Almacenamiento.
d. Salida.

7.Un trabajador escanea una fotografia y la muestra en el monitor. ;Qué procesos se han
Ilevado a cabo para mostrar la imagen en pantalla:

a. Entrada.

b. Proceso.

c. Almacenamiento.

d. Salida.

8. A cuanto equivale:

a. 1 Zetabytes en Terabytes =>
b. 3 Yotabytes en Zetabytes =>
c. 2 Terabytes en Gigabytes =>

d. 10 Gigabytes en Megabytes =>
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