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Obje IVOS G ¢
Prop&sito del Diagrama de Colaboro

Caracteristicas del Diagrama de Colaboracion
Ventajas y Desventajas

Elementos del Diagrama de Colaboracion
Comparacion con el Diagrama de Secuencia
Ejiemplos Practicos

Actividades en Clase



|ldentificar los elemer
representacion grafica.

@ L

Diferenciar el diagrama de colaboracion de otros diagramas de intera
el Diagrama de Secuencia.

practicos.

Aplicar los conocimientos adquiridos mediante la realizacion de e

Desarrollar la capacidad de modelar la interaccion de objetos en un sistem@ redl.



El Diagrama ¢

Language) para represet
diagrama se enfoca en mostrar las relaciones estruc
infercambian mensajes para cumplir una tarea especifica.

@ ‘



objetos de un sistema trabaqjc
Su propdsito incluye:

a1aaro

Modelar la interaccidn de objetos en el contexto de un escenario espe
Identificar la comunicacion entre objetos mediante el intercambio de mensaijes. /
%

Servir como una guia para la implementacion del sistema en programacig
orientada a objetos.

Facilitar la comprension de la estructura del sistema y las dependencias efir
componentes.



Uso de mensajes humerados:
entre objetos.

Relaciones entre objetos: Representadas por lineas de asociacion.
Utilizado para modelar interacciones especificas dentro de un proceso o sistema. /

Complementario al diagrama de secuencia: Aungue ambos represenig

/4

inferacciones, el diagrama de colaboracion se enfoca en las relag
estructurales.



Ayuda a visualizar co

< |

v
v] UTil en el disefo de sistemas orientados a objetos.
v

Muestra claramente el flujo de mensajes y su secuencia.

Desventqgjas
X Puede volverse complejo si hay demasiados objetos y mensaijes.

X Menos intuitivo que el diagrama de secuencia para representar la dindrmica de la
interaccion.

X Dificil de interpretar cuando hay muchas conexiones entre objetos.



Objetos: Representados co
Ejemplo: usuario:Cliente

. ./ -

Lineas de asociacion: Representan las relaciones entre los objetos.

Mensajes: Indicados con una flecha y numerados para mostrar el orden de
ejecucion.

Ejemplo: 1: autenticarUsuario|)
Actores externos: Representan enfidades externas que inferactuan con el sistema.
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Enfoque : v
Interaccion

Representacion de

objetos Relacion entre objetos Tiempo y eventos

Facilidad de lectura Puede ser complejo M3s intuitivo



5: Detalles del vuelo Agencia de vijes 3: Reserva disponible

nfirmacion de la reserva - 4: Detalles del vuelo
12: Confirmacion del vuelo

Pasajero Aerolinea




2.  PantallaLogin
3. SistemaAutenticacion
4. BaseDeDatos

- Mensqjes:

1.

2
2,
4
5

Usuario — PantallaLogin: ingresarDatos()

PantallaLogin — SistemaAutenticacion: validarUsuario()
SistemaAutenticacion — BaseDeDatos: consultarCredenciales|)
BaseDeDatos — SistemaAutenticacion: devolverResultado|)

. SistemaAutenticacion — PantallaLogin: mostrarResultado()




2.  FormularioRegistro
3. ConfroladorRegistro
4, BaseDeDatos

- Mensaqjes:

1.

s

\_J

Usuario — FormularioRegistro: ingresarDatos|)
FormularioRegistro — ControladorRegistro: validarDatos()
ControladorRegistro — BaseDeDatos: guardarUsuario()
BaseDeDatos — ConftroladorRegistro: confirmacion|)

ConfroladorRegistro — FormularioRegistro: nofificarExito ()



2. FormularioEdicion
3. ControladorUsuario
4, BaseDeDatos

- Mensaqjes:

1.

s

o U

Usuario — FormularioEdicion: editarDatos|)
FormularioEdicion — ControladorUsuario: validarCambios()
ControladorUsuario — BaseDeDatos: actualizarDatos()
BaseDeDatos — ControladorUsuario: confirmacion()

ConfroladorUsuario — FormularioEdicién: nofificarExito ()
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2. InterfazConsulta
3. ControladorConsulta
4. BaseDeDatos
- Mensaqjes:
1. Usuario — InterfazConsulta: solicitarConsulta()
InterfazConsulta — ControladorConsulta: procesarSolicitud()

ControladorConsulta — BaseDeDatos: obtenerDatos()

s

BaseDeDatos — ControladorConsulta: devolverDatos()

5. ControladorConsulta — InterfazConsulta: mostrarDatos()






