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Propdsito del Diagramc

Caracteristicas del Diagrama de Estados

- Ventgjas y Desventajas

Elementos del Diagrama de Estados

Eiemplos Practicos
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- Identificar los elementos que compo

- Analizar como representar los distintos estados de un objeto y s
. Desarrollar ejemplos prdcticos para interiorizar el conocimiento tedrico.

- Aplicar los conceptos aprendidos mediante ejercicios individuales o grupales.



tiempo es esencic
mantener. Muchas veces, los objetos NC
estado en funcion de eventos que ocurren en su el
sensor se activa, se recibe una senal, entre otros.
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Los diagramas de estados permiten modelar estos cambios de manera clara y visu
Este tipo de diagrama, también conocido como diagrama de maquina de estadg#
diagrama de ftransicion de estados, forma parte de los diagrqm
comportamiento de UML (Lenguagje Unificado de Modelado) y se u’rili
representar el ciclo de vida de un objeto: desde que se crea hasta qu& finaliza,

pasando por todos los estados posibles y las tfransiciones que los conectan.



Se utiliza principalmente para objetos que:

. Cambian de estado en funcidon de eventos.
- Tienen ciclos de vida complejos.

Reaccionan a multiples estimulos.
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Muestra eventos y condiciones que
. Util para describir comportamientos secuenciales y reaccio
. Util para objetos reactivos (que responden a eventos).

- Basado en la maquina de estados finita.
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objeto a lo largo del tie
lo afectan. Es Util para representar:

. El ciclo de vida de un objeto desde su creacion hasta su destruccion.
- Los estados por los que pasa un objeto en respuesta a eventos internos o externos.
- Lalégica de control de procesos secuenciales o dependientes de condiciones.

- El comportamiento de interfaces, controladores, dispositivos electronicg¥,
cualquier entidad que tenga comportamientos reactivos.

- Modelar maguinas de estados en soffware y hardware.

- Representar el comportamiento dindmico de clases en sistemas orientados a
objetos.

. Visualizar como eventos afectan el estado de un objeto.



Visualizar de forma clara y ordenadc
sifuaciones.

Comprender la logica interna de un objeto sin necesidad de analizar codigo.
Evitar ambigUedades al disenar el comportamiento de componentes o procesos.

Prevenir errores de diseno, identificando estados invalidos o transicione
contempladas.

Facilitar la comunicacion enfre analistas, disenadores y desarrolladores al.compartir
una vision comun del sistema.



Estado
Estado inicial

Estado final
Transicion
Evento

Accion/Actividad

Condiciones de
guarda

Estado donde inicia el ob
solido).

Representa la terminacion del proceso (circulo con ofro
denftro).

Cambio de un estado a otro, provocado por un evento.

Suceso que dispara una fransicion.

Lo que hace el objeto al entrar, salir o estar en un esta&o.

Condiciones que deben cumplirse para ejecutar |@
transicion.



Facilita la co
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v] Ayuda en la identificacion de errores de 16g

\_/ —

v] Muy Util en sistemas orientados a eventos.

Desventajas
X Puede volverse complejo con muchos estados y fransiciones.
X No es Ufil para objetos simples o sin comportamiento cambiante.

X Requiere claridad en la definicion de eventos y acciones.
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EJEMPLO

Diagrama de estados de registro en aeropuerto

; Imprimir tarjeta de >
embarque

Obtener
’—-> Verificar reserva —b._’ preferencias

Recibir equipajes
Problema de reserva _" ¥ & imprimir recibos ’_'

No equipajes

Entregar
documentos de
viaje a los

pasajeros




EJEMPLO

sm Prestamo con Eventos, Condiciones, Edo inicial y Final

T hyprocesar” 0 aceptar
.9-[ Solicitado En Revisidn

I
rechazar Autorizado

Entregado

i ) [monto pagado =adeudao]




EJEMPLO

Comprar Productos

pasarPraducto

Esperando —Posarrroducto ntroduccion |
venta de produclos o
" ‘ terminary enta
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- Generar Diagrama o

- Generar Diagrama de Usuarios






