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Propdsito del Diagramc

Caracteristicas del Diagrama de Componente

- Ventgjas y Desventajas

Elementos del Diagrama de Componentes

Eiemplos Practicos
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Este diagrama proporciona una vista de alto nivel de los componentes dentro de un
sistema. Los componentes pueden ser un componente de soffware, como una basg
de datos o una interfaz de usuario; 0 un componente de hardware como un CirCu,
microchip o dispositivo; o una unidad de negocio como un proveedor, nOMipl
envio.

Para UML 2.0, el término "componente" se refiere a un modulo de’ clases que
representa sistemas o subsistemas independientes con la capacidad de interactuar
con el resto del sistema.



necesarios para un pro
componentes.

Los diagramas de componentes ofrecen una vista de nivel superior que un diagrama
de clases. Mientras que un diagrama de clases muestra clases, sus afributos vy
meétodos, y las relaciones entfre objetos, los diagramas de componentes incluyen ung
o0 MmAas componentes, y cada componente suele contener multiples clases. Quizas |
mMaAs importante es que los diagramas de componentes aclaran la estructura de
sistema de software. Se pueden ver los componentes del software y sus interfac
como las dependencias con ofros componentes.

Estos diagramas ensenan la estructura de implementacion de un sistemd@, por lo que
los desarrolladores saben coémo mantenerlo y modificarlo. Tambieén muestran
dependencias entre componentes, lo que puede ayudar a idenftificdr problemas.
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fallos de diseno o ide S

lentas. También les ayudan a entende
componentes.

Los diagramas de componentes UML también pueden utilizarse como herramienta de
comunicacion. Los desarrolladores pueden explicar rapidamente y faciimente |z
estructura de un sistema a colegas o clientes.

Los diagramas de componentes proporcionan una vision documentada déf sistema
tal y como se ha implementado. Esto es especialmente Util para aguellos, que se unen
a un proyecto en curso o que necesitan realizar cambios en un cgmponente en
particular.



- Representc
- Se enfoca en componentes reutilizab

- Muestra las dependencias entre modulos.



Mejora la modularidad.

v/|] Facilita la migracion y mantenimiento.

Desventajas

X Puede ser complejo en proyectos grandes.

X Dificil de interpretar si no se conoce la loégica del sistema.

X Dificil de entender sin experiencia previa.



ELEMENTOS DE UN DIAGRAMA DE
COMPONENTES

Componentes

Los diagramas de componentes UML estdn compuestos por componentes, que
pueden ser desde las piezas mds pegquenas de software que cumplen una funcion
especifica hasta clases, paquetes, subsistemas o sistemas completos. Un componente
puede representar dos fipos de elementos: componentes |[0gicos (como por ejemplo
componentes de negocio o proceso) o componentes fisicos (como componentes
NET, EJB...). Por ejemplo, en una aplicacion desarrollada en java habrd, con total
seguridad, varios componentes «.javay, que son componentes logicos del sistema.
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Paquete con varios componentes




ELEMENTOS DE UN DIAGRAMA DE
COMPONENTES

Interfaz

La inferfaz estd siempre asociada a un componente y se utiliza para representar la
zona del moédulo que es utilizada para la comunicacion con otro de los
componentes. Muestra la entrada o los materiales que un componente recibe o
proporciona. Las interfaces se pueden representar con notas textuales o simbolos,
como las formas de piruleta, zocalo y rotula.

- Interfaces proporcionadas: Servicios que Componente
el componente ofrece a sus clientes.

. . S ] Componente
- Interfaces requeridas: Servicios que el ()
Interfaz -

componente necesita de otros Interfaz
Notacién de una interfaz compone Nntes.

Componente

Utilizacién de interfaz




ELEMENTOS DE UN DIAGRAMA DE
COMPONENTES

Puerto

Los puertos son lugares donde dos cosas pueden conectarse. Los simbolos para los
puertos son pequenos circulos o rectangulos en el limite de un componente. Permiten
gue los componentes se comuniquen entre si. Por ejemplo, el componente de
autenticacion podria tener un puerto para recibir informacion de inicio de sesion del
usuario.

Ademads de eso, tiene otro puerto para devolver un token de sesion. Y el component
de gestion de datos podria tener un puerto para recuperar datos del usuario y ofro
para actualizar esos datos. Estos puertos estarian conectados a las intferfaces
correspondientes en los otros componentes.

I:Ii Simbolo del Component

puerto




ELEMENTOS DE UN DIAGRAMA DE
COMPONENTES

Dependencias

Los diagramas de componentes UML muestran la relacion de dependencia entre
componentes. Por ejemplo, el componente de autenticacion depende de un
componente que proporciona funcionalidad de cifrado. Sin este componente de
cifrado, el componente de autenticacion no podria almacenar de forma segura la
informacion de inicio de sesion del usuario. Esta dependencia se representa en el
diagrama de componentes UML como una linea discontinua entre los dos
componentes. Puede haber dependencias entre dos componentes (uno con la
interfaz requerida y el otro con la interfaz proporcionada), asi como ofros tipos de

dependencia.
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EJEMPLO

Diagrama de componentes de una clinica veterinaria

Presentacion
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Diagrama de componentes clinica veterinaria




EJEMPLO

Diagrama de componentes de una tienda online

Diagrama de componentes tienda online




EJEMPLO

Diagrama de componentes de un cajero

5 Base de datos | o [ Consola de empleado
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EJEMPLO

Diagrama de componentes de gestion de biblioteca

Ejemplar.java Prestamo.java

Titulo.java Reserva.java

= s

Diagrama de componentes gestién de biblioteca (fuente: Métricav3 «Ministerio de
Administraciones Publicas»)




EJEMPLO

Diagrama de componentes para un software de correo electréonico

Ejemplo: Diagrama de componentes para un software de correo electronico




Componentes

Interfaz de Usuario (Ul): Es la capa donde los usuarios intero :
usuarios pueden consultar el inventario, agregar productos, hacer ajustes, e

U U

Modulo de Gestion de Productos: Gestiona los datos de los productos, incluyendo
nombre, descripcion, cantidad, ubicacion en el almacén, etc. Este componente puede
incluir funciones de agregar, editar y eliminar productos.

Modulo de Enfradas y Salidas: Controla el flujo de productos que entran o salen del
inventario. Actualiza las cantidades y puede generar alertas si hay un bajo stock.

Modulo de Reportes: Genera informes sobre el estado del inventario, ventas, corfipras,
alertas de productos agotados o de bajo stock.

Base de Datos: Aimacena todos los datos relevantes sobre los productos, priovimientos de
inventario, reportes generados, etc.
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Interfaz de Usuario (Ul):

Se comunica con el Médulo de Gestidon de Producto
productos.

Se comunica con el Mdédulo de Enfradas y Salidas para realizar registros de movimientos de inventario.

LUl U

Se comunica con el Médulo de Reportes para generar informes relacionados con el estado del
inventario.

Modulo de Entradas y Salidas:
InteractUa con la Base de Datos para registrar los movimientos de productos (entradas y salidas
Modulo de Reportes:

Accede a la Base de Datos para obtener datos sobre el inventario, las ventas, las compras,y generar
informes.

Base de Datos:
Almacena la informacidn de productos, movimientos, reportes y registros del sistema.






