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Propdsito del Diagramc

Caracteristicas del Diagrama de Paquetes

- Ventgjas y Desventajas

Elementos del Diagrama de Paquetes

Eiemplos Practicos




Organizar y representc
el uso de paquetes que agrupen clases y ele
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organizarlos en estruc
diagrama de paqguetes UML permite agrupar clase

modelo en paquetes o modulos [6gicos. Este fipo de diagrama e
el trabajo entre equipos, facilitar la navegacion en grandes proyectos y reducir Ig
complejidad visual de otros diagramas como los de clases.
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Modelado
disposicion de varios elementos dentfro de

clases, interfaces, componentes y otros paquetes. Esencio ,
agrupar elementos relacionados en "paquetes’ para simplificar sistemas complejos
de manera similar a como las carpetas ayudan a organizar archivos en un
ordenador.
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Imaginemos que tenemos un sistema muy grande, como un software bancapd:
podemos ver todo de golpe, asi que lo dividimos en partes como "Autentigdaciéon”,
"Cuentas"’, "Pagos”, "Reportes”, etc. Cada una de estas partes seria un paquete. El

diagrama nos muestra como estan conectadas entre si.



DO OS
nivel de un sistema,
juntas y como interactuan entre si. Esto hace gt
parficularmente Utiles en grandes proyectos de software donc
estructura general es crucial tanto para el desarrollo como para el mcm’renlmlen 0.
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Por ejemplo:

Vista de alto nivel: Miras un mapa de un pais con ciudades conectadas por rutgg
seria un diagrama de paguetes.

Vista de bajo nivel: Miras una calle especifica dentro de una ciudad, con gdétalles de
casas y edificios. Eso seria un diagrama de clases o de secuencia, por ejemplo.



pestana y actua como
otfros paquetes, creando una estructura jer

2. Indicadores de dependencia: Las flechas entre paquetes muesir
indicando codmo un paquete puede verse afectado por cambios en ofro. Esto ayuda a
entender la inferaccion entre partes del sistema.

3. Modularidad y encapsulacion: Agrupar elementos relacionados en paquete
promueve la modularidad y permite encapsular detalles internos, facilitando el trabagj
independiente dentro de cada paquete.

4. Escalabilidad y mantenibilidad: Organizar el sistema en paguetes mejora su estr

5. Herramienta de comunicacion: Los diagramas de paquetes ayudan a comunicar la
estructura del sistema de forma clara, incluso a personas no técnicas, si
apoyo en diseno, documentacion y discusion del proyecto.

6. Reduce la complejidad visual.



Mejora la lectura

v] Apoya la modularizacion.

Desventajas
X No muestra detalles internos.

X Puede ocultar relaciones entre clases individuales.



ELEMENTOS DE UN DIAGRAMA DE
COMPONENTES

Generaliz
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ELEMENTOS DE UN DIAGRAMA DE
COMPONENTES

Paquete

Estos son los bloques de construccion de un diagrama de paqguetes. Piensa en un
paqguete como un contenedor que contiene varios elementos UML como clases,
interfaces o incluso ofros paquetes. Es similar a una carpeta en un sistema de

archivos.
Cada elemento contenido dentro del paguete debe tener un nombre Unico. /

Agrupa elementos comunes basados

Paquete en datos, comportamientos o
interacciones de los usuarios.




ELEMENTOS DE UN DIAGRAMA DE
COMPONENTES

Dependencia

Representacion grafica de como un elemento (0 un conjunto de elementos)
depende de otro o influye a ofro. Las dependencias se dividen en dos grupos:

dependencias de acceso y de importacion (<<import>> y <<access>>). /

Estas son las lineas que conectan paquetes, ilustrando como los cambios en un
paqguete podrian afectar a otro. Son vitales para entender la naturaleza
inferconectada de los componentes del sistema.

Muestra la relacion entre un
Dependencia elemento (paquete, elemento
nombrado, etc.) y otro.




COMPON

Ejemplo de diagrama de
paguete - Importacion

<<import>> - un paquete
importa la funcionalidad de
ofro paquete

Dependencia

Ejemplo de diagra
paqguete - Access

<<acceso>> - un paguete
requiere ayuda de las funciones
de otro paqguete.




ELEMENTOS DE UN DIAGRAMA DE
COMPONENTES

Relaciones

Relaciones: Mas alld de las dependencias, las relaciones en un diagrama de
paguetes muestran asociaciones, generalizaciones y realizaciones entre paquetes,

ofreciendo perspectivas sobre la jerarquia y estructura del sistema. /
Generalization /

Dependency

Composition




EJEMPLO

Diagrama de paquetes

Capa de presentacion

Subsistema de Subsistema de Subsistema de
recepcién de asignacion de creacion de
dudas y sugerencias responsable informes

Ejemplo de diagrama de paquetes

- = DataWarehouse




EJEMPLO

Diagrama de paquetes

Support Ul
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Product Search

Payment System
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EJEMPLO

Diagrama de paquetes: subsistema de pedidos

Subsystem

Dependency

Abstract Package
I
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L 1 Concrete Package
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Generalization I
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Dependency on =——
External Package




EJEMPLO

Diagrama de paquetes: Sistema de control y navegacion




Sistema de procesamiento de pedidos: desc

de una fienda online. El mddulo Seguimiento de Pedido proporciona informacion de
seguimiento de los productos pedidos por los clientes. El cliente infroduce el nUmero
de serie de seguimiento. El médulo Seguimiento de Pedido lo consulta y actualiza el

estado del envio.

Disenaremos un diagrama de paquete para el escenario de "Seguimiento de Pedido”/




Disenaremos un diagrama de paque
de una tienda online. El mddulo Seguimiento de Pedido ¢
seguimiento de los productos pedidos por los clientes. El cliente infroduce

de serie de segwm|en’ro El modulo Seguimiento de Pedido lo consulta y oc’ruollzo el
estado del envio.



|dentificar lo

Hay un modulo de seguimiento de pedidos, que debe comunicarse con ofr
para conocer los detalles del pedido. Lo llamaremos “Procesamiento de pedidos”.

Luego de obtener los detalles del pedido, debe conocer los detalles de envio, lo
lamaremos "Envio".




Hay un mdédulo de seguimiento de pedidos,
para conocer los detalles del pedido. Lo llamaremos “Proce

Luego de obtener los detalles del pedido, debbe conocer los detalles de envio, lo

llamaremos "Envio". /

Ul Framework Track Order Order Processing Shipping




El seguimiento del pedido
Procesamiento de pedidos”, vy

Procesamiento de

informacion de seguimiento proporcionada por el cliente. Los dos mo
acceden entre si, lo que permite la doble dependencia de "acceso".
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<<aACCesSSsS>> <<access>>




2. ldentificar las dependencias en el Sistema

Para conocer la informacion de envio, "Envio" puede importar "Seguimien
pedido" para facilitar la navegacion.

Track Order /
<<access>>
I
| A
€€access>>  <<imports>
i




2. ldentificar las dependencias en el Sistema

Para conocer la informacion de envio, "Envio" puede importar "Seguimien
pedido" para facilitar la navegacion.

Track Order /
<<access>>
I
| A
€€access>>  <<imports>
i




PRACTICA

2. [dentificar las dependencias en el Sistema

Finalmente, también se asigna la dependencia de seguimiento de pedidos al marco
de interfaz de usuario, lo que completa nuestro diagrama de paquetes para el
subsistema de procesamiento de pedidos.

<<access>>

<<access>>  <<import>>
) ]
|




VUIC

Componentes prin
InterfazUsuario
ConfrolLlamadas
ServidorStreaming
BaseDeDatos

Relaciones:
InterfazUsuario depende de ControlLlamadas
ConftrolLlamadas usa servicios de ServidorStreaming

ControlLlamadas accede a la BaseDeDatos




Componentes principales:
GestionEstudiantes
GestionCursos
GestionCalificaciones

BaseDeDatosAcadémica
Relaciones:

GestionCalificaciones accede a GestionEstudiantes y GestionCursos

Todos acceden a BaseDeDatosAcadémica para persistencia






