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componentes y relacionar Ic



omprendadec

Reconocer sus caracteristicas, vento

Entender su importancia dentro del ciclo de desarrollo de sistemas.

Familiarizarse con conceptos bdsicos antes de la practica con la herramienta.



arquitectura o un modelo fu
coOmo el usuario interactuard con el sistema. Ac
(Ul) vy la experiencia de usuario (UX) cobran protagonismo.

profotipos interactivos, permitiendo visualizar como se verd y funcionard una
aplicacion antes de escribir una sola linea de codigo. Esta clase tiene como propositg
intfroducirte en el uso de Figma, una herramienta que no solo facilita el diseﬁ ,

Figma surge como una de las herramientas mdas modernas y accesibles para creo

sino que conecta el andilisis (UML) con la interfaz final que verd el usuario.

Gracias a su enfoque colaborativo, multiplataforma y accesible desde la weby/ Fi
se ha convertido en el aliado ideal para equipos de desarrollo, disehadores y
estudiantes que buscan convertir sus ideas en experiencias visuales fdncionales vy
profesionales.



Figma e
cOmMo se siente el usuario y lo fac
enfoca en como se ve y funciona esa inferfaz) basadc
prototipos inferactivos de forma colaborativa en tiempo real.



& Colaboraciéon en tiempo real

& Protfotipado interactivo
== Diseno vectorial
$8 Plugins y bibliotecas

3 Versionado automdtico

¢ Comentarios integrados

v Arllo

como en Google Do

Permite crear flujos de navegacion simulados sin
escribir codigo.

Utiliza una l6gica de diseno escalable, sin perder
calidad.

Admite plugins y permite crear componentes
reutilizables.

Guarda versiones de los archivos, permitiendo volve
a versiones anteriores.

Los revisores pueden dejar comentarios diregtamente
sobre el diseno.



necesitas un navegc

2. Trabajo colaborativo: Ideal para equipo
comentar y revisar en simultdaneo.
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3. Facilidad de aprendizaje: Interfaz intuitiva. Estudiantes y nuevos disenadore
pueden adaptarse rapidamente.
4. Integracion con otras herramientas: Compatible con plataformas como S a

Zeplin y FigJam (para brainstorming).

5. Ahorro de recursos: No necesitas software pesado ni hardware de alto repdimiento.
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infernet

(%9 Privacidad

&> Rendimiento en proyectos
muy grandes

Limitaciones en diseno grafico
avanzado

Al estar en la nube, los ©
servidores externos.

Puede ralentizarse si se maneja mucho
contenido en un solo archivo.

Aunqgue potente, no reemplaza herramie
como Adobe lllustrator en ilustracion
compleja.
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Figma no solo
y analistas de sistemas, ya que p

. Visualizar como se verd la aplicacion antes de codificarla.
. Detectar errores de usabilidad o flujos mal planteados desde la fase de andilisis.

- Facilitar la comunicacion cliente-desarrollador, ya que el cliente puede ‘“ve
“navegar” el sistema sin necesidad de cdodigo.

- Convertirlos diagramas UML en interfaces funcionales, simulando el produgrto final.



App de Ao

Sistema de reservas Flujos: re

Interfaces: ingreso de notas,

Plataforma académica : ; - .
visudlizacion de horarios, foro.



Figma
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Frames: marcos o "pantallas" donde se disenan las vistas.

Shapes: formas bdsicas (rectangulo, circulo, linea) para armar componentes.
Text: insertar titulos, botones, descripciones.

Components: elementos reutilizables (botones, tarjetas, menus).

Assets: biblioteca de componentes creados o importados.

Prototype: zona donde se establecen las interacciones entre pantallas.

Inspect: vista para desarrolladores (codigos CSS, propiedades, etc.)



- Su enfoque colaborativo, bc

y proyectos académicos.

- Permite validar el diseno antes de programar, optimizando tiempo y esfue
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desarrollo de software. /
- Es una excelente manera de intfegrar los conceptos de andilisis (UML) con el disgho
de la interfaz final del sistema.







