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IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA
NOMBRE DE . . n
ASIGNATURA Anélisis de sistemas CODIGO 1IS0312
AREA DE FORMACION | Especifica MODALIDAD Presencial
CREDITOS 2 HABILITABLE Si
PROGRAMA (S) Ingenieria de sistemas VALIDABLE NO
Teoria
SEMESTRE 3 PRERREQUISITOS | general de
sistemas
PERIODO ACADEMICO | 2026-2 JORNADA Nocturno
Teoria 2
REEREHCES ; rNRlﬁiipéJr‘?DlENTE
INTENSIDAD HORARIA Laboratorio
(Horas Semanales) Teoria 4
Laboratorio

HORARIO Miércoles 8:00 — 10:00 pm
DOCENTE Jaminton Asprilla A.
UNIDAD ACADEMICA Ingenieria de sistemas
CORREO

ELECTRONICO

jasprillaa@unipacifico.edu.co

DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

ASPECTOS ACADEMICOS DE LA ASIGNATURA

PRESENTACION

La asignatura de analisis de sistemas hace parte del area de formacién especifica
dentro del plan de estudios. Para su desarrollo es necesario contar con
conocimientos previos sobre el concepto de sistema porque se pretende realizar
una propuesta de analisis de un producto de software. Para este analisis es
necesaria la apropiacion de conceptos del paradigma orientado a objetos, los
cuales se han organizado en tres unidades: Analisis de sistemas, Modelado del
analisis de sistemas, Disefio de sistemas.
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JUSTIFICACION

Las organizaciones incorporan sistemas de informacién para controlar y hacer
mas eficientes sus procesos productivos y de negocio, o que convierte a los
sistemas de informacion en una parte estratégica dentro de las mismas, por lo que
es importante comprender cada una de las etapas que forman el desarrollo eficaz
y eficiente de un sistema de informacion. Es por lo anterior que la asignatura de
Analisis de Sistemas representa un pilar importante para el desarrollo de sistemas
de informacién, ya que se busca generar en el estudiante competencias que van
desde la identificacion de requerimientos hasta llegar a plasmarlos en una

propuesta de analisis.

COMPETENCIAS QUE DESARROLLA LA ASIGNATURA

» Aprender en forma continua y auténoma
SER » Capacidad para trabajar en equipo.
» Comunicarse con efectividad
» Comprender los conceptos de un sistema de informacion.
SABER . Entendle’r los modelos prescriptivos del desarrollo de sistemas de
informacion.
» Conocer el proceso de desarrollo de un sistema de informacion
PERSONALES
« Identificar areas de oportunidad en una organizacion, para la
propuesta y disefio de sistemas de informacion.
* Analizar diversas alternativas de solucién a partir de la
SABER identificacion y definicion de requerimientos especificados por el
HACER cliente.
« Establecer una propuesta para el andlisis de un proyecto de
software de acuerdo con la alternativa de solucion planteada o
establecida.
Realizar una propuesta para el anélisis de un sistema aplicando el paradigma de la
GENERALES It ; ) NG
programacion orientada a objetos para un caso especifico.
» Conocer el modelo de proceso de software.
* Analizar diversas alternativas de solucion a partir de la identificacion y definicion
ESPECIFICAS de requerimientos especificados por el cliente
« Establecer una propuesta para el analisis de un proyecto de software de acuerdo
con la alternativa de solucién planteada
« Identificar los requerimientos funcionales y no funcionales de un caso de estudio
especifico
* Proponer los casos de uso (diagrama y extendido) a partir de los requerimientos
ALCANCES funcionales identificados de una situacién problémica determinada.
ESPERADOS » Crear los diagramas UML de estructura estatica para los casos de uso
identificados en una situacion problémica determinada.
* Crear los diagramas UML de comportamiento para los casos de uso identificados
en una situacion problémica determinada.
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CONTENIDOS
REFERENCIAS
CORTE UNIDAD SEMANA FECHA TEMA BIBLIOGRAFICAS
En la plataforma
Introduccion al AVAS se socializan:
analisis y 2 L Acuerdo pedagdgico,
1 disefio de 1 septiembre Presentacion del curso. plan de curso y
sistemas calendario
académico.
Fundamentos del
3 a_nélisis y.di_seﬁo de_ ~(Kennet Kendall,
Intr,?_dgcmon al : Z|sltzmas. Cl:clcz1 de vida 2011) Capitulo 1.
1 analisis y 2 ] B - TOISee - (Larman) capitulo 1.
disefio de septiembre | sistemas, modelos de
sistemas desarrollo de sistemas. | -(Pressman, 2005)
Proceso Unificado capitulos 1,2y 3
(UP/RUP)
R imient - (Kennet Kendall,
1 Requerimientos 3 16 fu(rewilijcfrzglnelsen ?\ISO 2011)
de software septiembre : y - (Pressman, 2005)
funcionales.
- (IEEE)
Requerimientos de
Dominio y de usuario.
1 Requerimientos 4 23 Requerimientos del
de software septiembre | sistema. El documento
de los requerimientos
de software.
Requerimientos 30 L o pat;mal
1 5 " (entrega 1° proyecto
de software septiembre
clase)
2 Requerimientos 6 7 octubre Valldaqo‘n y gestion de
de software requerimientos.
-(Kennet Kendall,
2011) Parte Il pags
Conceptos paradigma 103-155 _
Requerimientos 14. 21 orientado a objetos. -(Bennet Simon)
2 de qsoftware 7,8 octubre Fundamentos del capitulo 6
lenguaje de modelado | -(Smuller) Hora 1,2
UML -(Booch Grady)
capitulo 1
-(Larman) parte Il
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REFERENCIAS
CORTE UNIDAD SEMANA FECHA TEMA BIBLIOGRAFICAS
, | esied | g1 |2bostbre, | oSOl de a8 00 | (kamnetKendal,
. ’ 4 noviembre 9 Y 2011) parte 1l
sistemas de uso extendido).
Modelado del 1 Segundo parcial
2 analisis de 11 . (entrega 2° proyecto
: noviembre
sistemas clase)
Mo'd_ellado del 18 Desarrollo del modelo
3 analisis de 12 .
. noviembre conceptual de datos
sistemas
Modelado del 25 ST T e
3 analisis de 13,14 | noviembre, 'ag nci
sistemas 2 diciembre | S€cUenca
Modelado del .
e 9, 16 Diagramas de
3 anaI|S|s de 'S diciembre actividades
sistemas
Modelado del 23 Tercer parcial
3 analisis de 17 . . (entrega 3° proyecto
: diciembre
sistemas clase)

METODOLOGIA

Los contenidos deben dar cuenta los contenidos conceptuales, actitudinales y procedimentales.

ENSENANZA

salidas, etc.)

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DE

Las que hace uso el docente: (Clase magistral, seminarios,

ACTIVIDAD DEL DOCENTE

Clase Magistral

Explicacion de los conceptos a desarrollar en
cada tema propuesto utilizando las TIC como

apoyo a la catedra.

Socializacion de lecturas

En cada tema se proponen lecturas las cuales se
socializan en clase. Incluye ejercicios practicos.

Curso virtual en la plataforma MOODLE

En el curso virtual estan disponibles el material y
actividades organizados por tema.

METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

Las que plantea el docente para que haga uso el

ACTIVIDAD DEL ESTUDIANTE

estudiante (Asesorias, talleres etc.)

PRESENCIAL

INDEPENDIENTE

Verificacion de lectura

En la clase se hace una
evaluacion de verificacion
de lectura a través de la
plataforma MOODLE

Realizar las lecturas
propuestas
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Actividades cortas con
retroalimentacion
automatica o entre pares. El
estudiante documenta como
Tareas interactivas resolvio los ejercicios, qué
herramientas utilizé
(incluyendo IA), qué errores
encontré y cémo los
corrigio.

Resolver la actividad para
ser presentada en la clase.

Programadas de acuerdo
Asesorias con el horario o nivel de
desempefio del estudiante.

Se realiza una entrega

parcial en cada corte de Elaborar la propuesta de
Desarrollo proyecto de clase notas en la plataforma acuerdo con las
virtual y se hace especificaciones de cada
retroalimentacion general entrega.
en la clase.
RECURSOS Bibliografia.
DIDACTICOS Plataforma virtual Moodle

EVALUACION

La evaluacion es un proceso continuo cuyo objetivo principal es valorar las habilidades y destrezas adquiridas por los
estudiantes. A lo largo del curso, se aplicaran diferentes instrumentos de evaluacion con el fin de obtener una calificacion
cuantitativa que de alguna manera interprete el trabajo desarrollado por cada Estudiante; sin embargo, dicha calificacion
no sera el criterio final de aprobacién del curso ya que se tendran en cuenta aspectos como: Asistencia, participacion en
clases, responsabilidad, puntualidad, respeto, etc.

Criterios: (participativa; conceptual...)

Modalidades: evaluacion, autoevaluacién, coevaluacion.
Competencias: qué competencias se van a evaluar.
Porcentaje de evaluacion.

Estrategias de evaluacion: escrita, oral.

CRITERIOS DE
EVALUACION (En
relacién a las
competencias)

ACTIVIDADES Y
ESTRATEGIA (Examenes,
Talleres, Quices, CRITERIOS Y COMPETENCIAS 1° 2° 3°
Laboratorios, Seminarios,
Salidas)

Actividades complementarias Reconoce las etapas del proceso de 20%
(verificacion lectura, foros, etc.) | desarrollo de software. Demuestra la
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Sustentacion entrega apropiacién de los conceptos analizando un 509
(individual) caso y realizando la definicion de °
- requerimientos de software.
Entrega primer avance o
30%
proyecto de clase (en grupo)
Actividades complementarias o
e 20%
(verificacion lectura, foros, efc.)
e Realiza el andlisis de un proyecto siguiendo la
S_us_tgntacmn entrega metodologia orientada a objetos proponiendo 50%
(individual)
casos de uso.
Entrega primer avance 30%
proyecto de clase (en grupo) 0
Actividades complementarias 20%
(verificacion lectura, foros, etc.) _ A - 0
Realiza el analisis de un proyecto siguiendo la
Sustentacion entrega metodologia orientada a objetos proponiendo 50%
(individual) modelo conceptual de datos, diagramas de 0
- secuencia y de actividades.
Entrega primer avance o
30%
proyecto de clase (en grupo)
BIBLIOGRAFIA
DISPONIBLE EN LA BIBLIOTECA DE LA UNIVERSIDAD
AUTOR(ES) TITULO EDICION | ANO | EDITORIAL
. . . Grupo
Alarcén, Radl. IE)/IIaSgrri]g orientado a objetos con UML. 2000 | Eidos,
2000.
Bennet Simon, Analisis y disefio orientado a objetos de
McRobb, Farmer Ray. sistemas.
Booch Grady, El lenguaje unificado de modelado. Guia Addison
Rumbaugh James, ,
del usuario. Wesley.
Jacobson Ivar.
Do_mlnguez Coutifio, Analisis de Sistemas de informacion. 2012 R‘?d T_ercer
Luis A. Milenio
Fontela, Carlos. UML modelado de software para Alfaomega.
profesionales.
IEEE Especificacion de Requisitos Software
segun el estandar de IEEE 830
: Prentice
Kennet Kendall, Julie Analisis y disefio de sistemas 8° 2011 | Hall,
Kendall. Mexi
éxico




PROGRAMA DE ASIGNATURA Y/O CURSO

Cadigo: MI-DO-FO01

Version: 03

Aprobado: 18/01/2016 Pagina: 1de 7

N
. ¢
o

gy
pre"

R I el B i
Roger, S Pressman. Lr}g(zgiir.ia del Software. Un enfoque 6° 2005 |\|_|/|I(I3I Graw
Smuller, Joseph. Aprendiendo UML en 24 Horas. E;ellr.]tice
Sommerville, lan Ingenieria del software 7° 2005 | Pearson

OTROS (PAGINAS WEB, ARTICULOS, REVISTAS, MEDIOS OPTICOS ETC.)

ESTADO LEGAL INTERNO Y CONTROL DE SEGUIMIENTO/CAMBIOS DE LA ASIGNATURA

ELABORACION

ELABORARON

Jaminton Asprilla A. REVISARON

FECHA

2 septiembre 2026 FECHA

ACTA DE COMITE CURRICULAR DE UNIDAD

ACADEMICA

DATOS DEL DOCENTE

NOMBRE

Jaminton Asprilla A.

INFORMACION
ACADEMICA

CORREO
ELECTRONICO

jasprillaa@unipacifico.edu.co

UNIDAD
ACADEMICA

Ingenieria de sistemas

OTRA ,
INFORMACION

FECHA

2 septiembre 2026




