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[bookmark: _GoBack]I. Lea cuidadosamente cada pregunta antes de responder. Seleccione una única respuesta correcta en cada pregunta. Cada pregunta de la 1 - 5 vale 7 puntos
1. En un diagrama de colaboración, el número que antecede a cada mensaje indica:
A) El orden de creación de los objetos
B) El tipo de relación entre los objetos
C) El orden secuencial en que los mensajes se envían
D) El tipo de clase que envía el mensaje
2. ¿Cuál de las siguientes afirmaciones describe mejor un diagrama de secuencia?
A) Muestra cómo los objetos colaboran a través de relaciones estáticas
B) Describe el flujo temporal de mensajes entre objetos
C) Representa los estados de un objeto en el tiempo
D) Modela la estructura jerárquica de un sistema
3. En un diagrama de estados, un estado compuesto se utiliza para:
A) Agrupar varios estados que se comportan de manera independiente
B) Representar estados que contienen subestados internos
C) Mostrar el flujo de mensajes entre objetos
D) Definir las operaciones que ejecuta una clase
4. En los patrones de creación, el patrón Factory Method se utiliza principalmente para:
A) Encapsular la creación de objetos sin exponer la lógica de instanciación
B) Crear una sola instancia global de una clase
C) Clonar un objeto existente sin depender de su clase concreta
D) Establecer dependencias directas entre subclases concretas
5. ¿Cuál de las siguientes opciones corresponde a un patrón Singleton bien implementado?
A) Permite múltiples instancias de una clase con el mismo identificador
B) Impide que existan más de una instancia y provee un punto de acceso global
C) Utiliza una clase abstracta para crear objetos derivados
D) Crea objetos a partir de una plantilla prototípica



II. Lea con atención cada texto guía y responda las preguntas relacionadas, cada pregunta tiene un valor de 10 puntos
Texto guía 1:
“Los diagramas de colaboración enfatizan las relaciones estructurales entre los objetos, mientras que los diagramas de secuencia destacan el aspecto temporal de la interacción. Ambos son complementarios y se utilizan para describir el comportamiento dinámico del sistema.”
6. Según el texto, la diferencia principal entre un diagrama de colaboración y uno de secuencia es que:
A) El de colaboración muestra el tiempo de ejecución de los mensajes
B) El de secuencia resalta las estructuras estáticas de las clases
C) El de colaboración resalta las relaciones estructurales, el de secuencia el orden temporal
D) Ambos representan el mismo tipo de información
7. Si un diseñador desea analizar la cronología exacta de los mensajes enviados entre objetos, el diagrama más apropiado según el texto sería:
A) Diagrama de colaboración
B) Diagrama de secuencia
C) Diagrama de estados
D) Diagrama de clases
Texto guía 2:
“Los patrones de creación buscan abstraer la forma en que se instancian los objetos, reduciendo el acoplamiento entre el código cliente y las clases concretas. Esto permite una mayor flexibilidad y facilita los cambios en el sistema.”
8. De acuerdo con el texto, el propósito principal de los patrones de creación es:
A) Definir el comportamiento de los objetos durante su ciclo de vida
B) Establecer dependencias fuertes entre clases
C) Abstraer la lógica de instanciación para reducir el acoplamiento
D) Mejorar la herencia y el polimorfismo de las clases concretas
9. Según el texto, una de las ventajas de aplicar patrones de creación es:
A) Aumentar la rigidez del sistema
B) Reducir la flexibilidad del código
C) Facilitar los cambios en la estructura del sistema
D) Hacer más dependiente al cliente de las clases concretas

III. Responda el siguiente caso de estudio. (Valor 25 puntos)
10. Caso de Estudio:
Una aplicación bancaria permite a los usuarios realizar transferencias electrónicas. El usuario ingresa al sistema, selecciona la opción “Transferir”, ingresa los datos del destinatario, el monto y confirma la operación. El sistema verifica los datos, consulta el saldo disponible, realiza la transferencia y finalmente muestra un mensaje de confirmación.
1. Con base en este caso, ¿cuál de los siguientes elementos debe aparecer obligatoriamente en el diagrama de secuencia correspondiente?
A) Los estados de cada objeto en el proceso de transferencia
B) Los mensajes intercambiados entre el usuario, la interfaz y el sistema
C) La relación estructural entre los objetos involucrados
D) La descripción textual de los atributos de la clase “Transferencia”
2. Realice el Diagrama de Secuencia para el caso de estudio. 
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