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Resumen

El resumen debe describir de manera breve y clara el propósito del proyecto o práctica, la metodología utilizada, las herramientas empleadas y los principales resultados obtenidos.

📌 Recomendaciones:

· Extensión entre 150 y 250 palabras.

· Redactar en un solo párrafo.

· No incluir citas, tablas, figuras ni referencias bibliográficas.

Ejemplo

Este trabajo presenta el diseño y simulación de compuertas lógicas básicas utilizando el software Proteus en la asignatura Arquitectura de Hardware. Se implementaron circuitos digitales para verificar el funcionamiento y las tablas de verdad de las compuertas AND, OR, NOT y NAND. Los resultados obtenidos permitieron validar el comportamiento de los circuitos y fortalecer los conocimientos en sistemas digitales y simulación electrónica.

Índice de Términos

Incluir entre tres (3) y cinco (5) palabras clave relacionadas con la temática desarrollada, organizadas en orden alfabético y separadas por comas.

Ejemplo:

Arquitectura de Hardware, Circuitos Digitales, Compuertas Lógicas, Proteus, Simulación Electrónica.
I. introduccion
La introducción debe presentar de manera clara el contexto y propósito del proyecto o práctica desarrollada, destacando su importancia dentro del área de Ingeniería de Sistemas y su relación con la asignatura.

Debe incluir:

· Descripción del problema o temática abordada.

· Justificación e importancia de la práctica o proyecto.

· Contexto teórico o tecnológico relacionado.

Ejemplo

Los sistemas digitales son fundamentales en el desarrollo de soluciones tecnológicas dentro de la Ingeniería de Sistemas. En esta práctica se realizó el diseño y simulación de compuertas lógicas básicas mediante el software Proteus, con el propósito de analizar su funcionamiento y verificar sus respectivas tablas de verdad. Esta actividad permitió fortalecer los conocimientos relacionados con electrónica digital, simulación de circuitos y arquitectura de hardware.
II. Objetivos

A. Objetivo General

Describe el propósito principal de la práctica, laboratorio o proyecto desarrollado.

Ejemplo:

Diseñar y simular circuitos digitales básicos mediante el software Proteus para analizar el funcionamiento de las compuertas lógicas y sus aplicaciones en sistemas digitales.

B. Objetivos Específicos

Describen las actividades técnicas realizadas durante el desarrollo de la práctica o proyecto.

Ejemplo:

· Diseñar circuitos digitales utilizando Proteus.

· Implementar compuertas lógicas básicas.

· Verificar las tablas de verdad de cada compuerta.

· Analizar el comportamiento de señales digitales mediante simulación.
III. MARCO TEÓRICO O CONCEPTUAL

En esta sección se presentan los fundamentos teóricos y conceptos técnicos relacionados con la práctica o proyecto desarrollado. Debe incluir la explicación de las tecnologías, herramientas, componentes y principios utilizados durante el desarrollo de la actividad.

Puede incluir temas como:

· Arquitectura de Hardware

· Electrónica Digital

· Sistemas Digitales

· Compuertas Lógicas

· Microcontroladores

· Arduino

· Simulación Electrónica

· Sensores y Actuadores

· Protocolos de Comunicación

📌 Toda la información consultada debe citarse correctamente en formato IEEE.

Ejemplo

Las compuertas lógicas son dispositivos electrónicos fundamentales en los sistemas digitales, encargados de realizar operaciones booleanas a partir de señales binarias. Estas compuertas constituyen la base para el diseño de circuitos digitales y sistemas computacionales. Herramientas de simulación como Proteus permiten analizar el comportamiento de los circuitos antes de su implementación física, facilitando el aprendizaje y validación de diseños electrónicos.
IV. Materiales y herramienta

En esta sección se deben describir los materiales, equipos, componentes, software y herramientas utilizados durante el desarrollo de la práctica o proyecto. La información presentada debe permitir comprender cómo fue realizada la actividad y facilitar la reproducción de los resultados obtenidos.

Debe incluir:

* Hardware y componentes electrónicos utilizados.

* Software, simuladores o entornos de desarrollo empleados.

* Herramientas de medición, simulación o programación.

* Procedimientos y técnicas implementadas durante la práctica.

### Ejemplo:

* Software Proteus

* Arduino IDE

* Protoboard

* LEDs

* Resistencias

* Sensores

* Fuente de alimentación

* Compuertas TTL

* Osciloscopio virtual

📌 Se recomienda especificar versiones de software, referencias de componentes y configuraciones relevantes utilizadas en el desarrollo de la práctica.

## A. Figuras y Tablas

Las figuras y tablas deben utilizarse para complementar y explicar los resultados obtenidos durante la práctica o proyecto.

### Recomendaciones:

* Las figuras deben numerarse consecutivamente como:

  **Fig. 1, Fig. 2, Fig. 3, ...**

* El título de las figuras debe ubicarse en la parte inferior.

* El título de las tablas debe ubicarse en la parte superior.

* Todas las figuras y tablas deben ser mencionadas previamente en el texto.

* Las imágenes deben tener buena resolución y claridad.

* Se recomienda utilizar formatos como:

  * .png

  * .jpg

  * .jpeg

  * gráficos vectoriales

📌 Todas las tablas y figuras deben estar en el mismo idioma del documento.

### Ejemplo:

**Fig. 1.** Simulación de compuerta lógica AND en Proteus.

## B. Archivos Electrónicos de Imagen (Opcional)

Se recomienda utilizar imágenes originales exportadas desde el software de simulación o diseño, evitando capturas de pantalla de baja calidad. Esto mejora la presentación y comprensión técnica del informe.
V. Metodología o desarrollo

En esta sección se debe explicar de manera clara y ordenada el procedimiento realizado durante el desarrollo de la práctica o proyecto. La descripción debe permitir comprender cómo fue implementada la solución y cómo se obtuvieron los resultados.

Debe incluir:

· Diseño del circuito o sistema.

· Conexiones realizadas.

· Configuración de componentes.

· Programación utilizada.

· Simulaciones ejecutadas.

· Pruebas y validaciones efectuadas.

📌 Se recomienda incluir:

· Diagramas y esquemas eléctricos.

· Tablas de resultados.

· Capturas de pantalla.

· Pseudocódigo.

· Fragmentos de código fuente relevantes.

Ejemplo

Inicialmente se realizó el diseño del circuito digital en el software Proteus utilizando compuertas lógicas TTL. Posteriormente, se configuraron las entradas y salidas del sistema para verificar el comportamiento de cada compuerta mediante simulación. Finalmente, se realizaron pruebas de funcionamiento y validación de las tablas de verdad correspondientes.

A. Figuras y Tablas

Las figuras y tablas deben complementar la explicación del desarrollo y los resultados obtenidos.

Recomendaciones:

· Las figuras deben numerarse consecutivamente como:

· Fig. 1, Fig. 2, Fig. 3, ...

· El título de las figuras debe ubicarse en la parte inferior.

· El título de las tablas debe ubicarse en la parte superior.

· Todas las figuras y tablas deben ser mencionadas previamente en el texto.

· Las imágenes deben ser claras y legibles.

· Las tablas y figuras deben estar en el mismo idioma del documento.

Ejemplo:

Fig. 1. Simulación de compuerta lógica OR en Proteus.

B. Archivos Electrónicos de Imagen (Opcional)

Se recomienda utilizar imágenes exportadas directamente desde las herramientas de simulación o diseño, preferiblemente en formatos:

· .png

· .jpg

· .jpeg

Esto permite mejorar la calidad visual y la presentación técnica del informe.
VI. resultados y análisis
En esta sección se deben presentar de manera clara y organizada los resultados obtenidos durante el desarrollo de la práctica o proyecto, así como su respectivo análisis técnico. Los resultados deben evidenciar el funcionamiento, comportamiento y validación de la solución implementada.

Puede incluir:

· Tablas de verdad.

· Mediciones y pruebas realizadas.

· Resultados de simulación.

· Capturas de funcionamiento.

· Análisis del comportamiento del circuito o sistema.

· Validación de resultados obtenidos.

📌 No se debe limitar únicamente a mostrar imágenes o tablas; es necesario realizar una interpretación y análisis técnico de los resultados obtenidos.

Ejemplo

Los resultados obtenidos en la simulación permitieron verificar el correcto funcionamiento de las compuertas lógicas implementadas en Proteus. Mediante las pruebas realizadas, se comprobó que las salidas del circuito coincidían con las tablas de verdad teóricas para las compuertas AND, OR y NOT. Además, las simulaciones evidenciaron un comportamiento estable de las señales digitales durante las diferentes combinaciones de entrada.

A. Figuras y Tablas

Las tablas y figuras deben utilizarse para presentar y complementar los resultados obtenidos durante la práctica.

Recomendaciones:

· Las figuras deben numerarse consecutivamente como:

· Fig. 1, Fig. 2, Fig. 3, ...

· El título de las figuras debe ubicarse en la parte inferior.

· El título de las tablas debe ubicarse en la parte superior.

· Todas las figuras y tablas deben mencionarse previamente en el texto.

· Las imágenes deben ser claras y legibles.

· Las tablas y figuras deben presentarse en el mismo idioma del documento.

Ejemplo:

Tabla I. Resultados de la tabla de verdad de la compuerta AND.

Fig. 1. Resultado de simulación de compuerta lógica en Proteus.
VII. dificultades encontradas (opcional)

En esta sección se deben describir los problemas, errores o inconvenientes presentados durante el desarrollo de la práctica o proyecto, así como las soluciones implementadas para resolverlos.

Puede incluir:

· Errores de simulación.

· Fallos de conexión.

· Problemas de programación.

· Configuración incorrecta de componentes.

· Inconvenientes durante las pruebas o validaciones.

📌 Esta sección permite evidenciar la capacidad de análisis, pensamiento crítico y resolución de problemas técnicos por parte del estudiante.

Ejemplo

Durante el desarrollo de la práctica se presentaron errores en la configuración de algunas compuertas lógicas, lo que ocasionó resultados incorrectos en la simulación. Después de revisar las conexiones y validar las entradas del circuito, se corrigieron los errores y se logró el funcionamiento adecuado del sistema digital implementado.

VIII. Conclusiones

En esta sección se deben presentar las conclusiones obtenidas a partir del desarrollo de la práctica o proyecto, destacando los aprendizajes alcanzados, el cumplimiento de los objetivos y la importancia de la actividad dentro del área de Ingeniería de Sistemas.

Las conclusiones deben redactarse de manera técnica, clara y argumentativa.

Deben incluir:

· Aprendizajes obtenidos.

· Cumplimiento de los objetivos planteados.

· Importancia práctica de la actividad desarrollada.

· Aplicación de los conocimientos en el área de Ingeniería de Sistemas.

📌 Se recomienda presentar mínimo tres (3) conclusiones.

Ejemplo

La práctica permitió comprender el funcionamiento de las compuertas lógicas básicas y su importancia en el diseño de sistemas digitales.

Mediante el uso de Proteus se logró validar correctamente las tablas de verdad y el comportamiento de los circuitos implementados.

El desarrollo de la actividad fortaleció las competencias relacionadas con simulación electrónica, análisis de circuitos y arquitectura de hardware en Ingeniería de Sistemas.
Anexos 

En esta sección se pueden incluir archivos, evidencias o información complementaria que apoye el desarrollo y comprensión de la práctica o proyecto realizado.

Puede incluir:

· Datasheets de componentes electrónicos.

· Código fuente completo.

· Diagramas o esquemas adicionales.

· Simulaciones complementarias.

· Capturas de pantalla.

· Resultados adicionales.

· Enlaces de videos demostrativos.

· Evidencias técnicas del funcionamiento del sistema.

📌 Los anexos deben estar correctamente organizados, identificados y relacionados con el contenido presentado en el informe.

Ejemplo:

Anexo A. Código fuente en Arduino.

Anexo B. Simulación del circuito en Proteus.

Anexo C. Datasheet de compuerta lógica 74LS08.

Anexo D. Enlace de video demostrativo del proyecto.
REFERENCIAS
Las referencias bibliográficas deben presentarse estrictamente en formato IEEE y corresponder únicamente a las fuentes consultadas durante el desarrollo de la práctica o proyecto.

Se aceptan fuentes como:

· Libros.

· Artículos científicos.

· Datasheets.

· Manuales técnicos.

· Documentación oficial.

· Sitios web académicos y tecnológicos confiables.

No se aceptan referencias:

· Sin formato IEEE.

· Incompletas o mal citadas.

· Provenientes de fuentes no confiables.

· Copiadas sin verificación académica.

Ejemplos de Referencias en Formato IEEE

Libro

[1] W.-K. Chen, Linear Networks and Systems. Belmont, CA, USA: Wadsworth, 1993, pp. 123–135.

Artículo Científico

[2] S. Chen, B. Mulgrew y P. M. Grant, “A clustering technique for digital communications channel equalization using radial basis function networks,” IEEE Trans. Neural Networks, vol. 4, pp. 570–578, Jul. 1993.

Manual Técnico o Datasheet

[3] Motorola Semiconductor Data Manual. Phoenix, AZ, USA: Motorola Semiconductor Products Inc., 1989.

Sitio Web

[4] Arduino, “Arduino Documentation,” [En línea]. Disponible en: https://www.arduino.cc. [Accedido: 26-may-2026].

Documentación Técnica

[5] Proteus Design Suite, “Proteus User Guide,” Labcenter Electronics, [En línea]. Disponible en: https://www.labcenter.com.

Todas las referencias citadas en el documento deben aparecer en esta sección y estar mencionadas previamente dentro del texto mediante numeración IEEE, por ejemplo: [1], [2], [3].
Indicaciones útiles

# RECOMENDACIONES GENERALES

* El informe debe presentarse en formato PDF.

* Utilizar redacción técnica, clara y formal.

* Evitar copiar información de internet sin realizar análisis o interpretación propia.

* Todas las figuras, tablas e imágenes deben estar numeradas, referenciadas y descritas correctamente.

* Utilizar normas IEEE para citas y referencias bibliográficas.

* Mantener uniformidad en:

  * tipo de letra,

  * tamaño de fuente,

  * títulos y subtítulos,

  * numeración,

  * márgenes,

  * espaciado y alineación del documento.

# A. ECUACIONES Y EXPRESIONES MATEMÁTICAS

Las ecuaciones deben elaborarse utilizando el editor de ecuaciones de Word o herramientas equivalentes.

### Recomendaciones:

* Numerar las ecuaciones consecutivamente:

  (1), (2), (3), …

* La numeración debe ubicarse alineada al margen derecho.

* Las variables y símbolos matemáticos deben definirse antes o después de la ecuación.

* Utilizar notación matemática clara y consistente.

Ejemplo:

V = I x R

Donde:

* (V): voltaje

* (I): corriente

* (R): resistencia

# B. UNIDADES DE MEDIDA

Se recomienda utilizar el Sistema Internacional de Unidades (SI).

### Ejemplos:

* Voltios (V)

* Amperios (A)

* Ohmios (Ω)

* Hertz (Hz)

* Bytes (B)

Evitar mezclar diferentes sistemas de unidades dentro de un mismo análisis técnico.

# C. CITAS Y REFERENCIAS

Las citas dentro del texto deben realizarse utilizando numeración en formato IEEE:

### Ejemplo:

Los sistemas digitales utilizan compuertas lógicas para procesar señales binarias [1].

### Recomendaciones:

* Las referencias deben citarse en el orden en que aparecen en el documento.

* Utilizar corchetes:

  [1], [2], [3]

* Todas las referencias citadas deben aparecer en la sección final de REFERENCIAS.

# D. ABREVIATURAS Y SIGLAS

Toda abreviatura o sigla debe definirse la primera vez que aparezca en el documento.

### Ejemplo:

Unidad Aritmético Lógica (ALU).

Después de definida, podrá utilizarse únicamente la sigla correspondiente.

# E. FIGURAS Y TABLAS

### Recomendaciones:

* Las figuras deben citarse como:

  **Fig. 1, Fig. 2, Fig. 3…**

* El título de las figuras debe ubicarse debajo de la imagen.

* El título de las tablas debe ubicarse en la parte superior.

* Todas las figuras y tablas deben mencionarse previamente en el texto.

* Utilizar imágenes claras y de buena resolución.

Ejemplo:

**Fig. 1.** Simulación de compuerta lógica AND en Proteus.

---

# F. RECOMENDACIONES ADICIONALES

* Revisar ortografía y redacción antes de entregar el documento.

* Evitar el uso excesivo de texto copiado.

* Utilizar lenguaje técnico apropiado para Ingeniería de Sistemas.

* Mantener coherencia y organización en todo el documento.

* Verificar que todos los enlaces, figuras y referencias funcionen correctamente.

* Se recomienda guardar evidencias y archivos originales de simulación o programación.

El título del documento debe redactarse en mayúsculas y minúsculas, evitando el uso de texto completamente en mayúscula sostenida.





Recomendaciones para el título:


Debe ser claro, breve y relacionado con la práctica o proyecto desarrollado.


Evitar títulos demasiado extensos.


No incluir fórmulas complejas o símbolos innecesarios.


Información de los Autores





Debe incluir:


Nombre completo de los integrantes.


Código estudiantil.


Correo institucional.


Programa académico.


Asignatura.


Nombre del docente.


Fecha de entrega.





Ejemplo:





Juan Pérez Gómez – 2023123456


Ingeniería de Sistemas – Universidad del Pacífico


Asignatura: Arquitectura de Hardware


Correo institucional: jperez@unipacifico.edu.co
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