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1. éQué es la recursividad?

Una técnica para resolver problemas dividiéndolos en versiones mas pequeiias del mismo problema.

La recursividad es una técnica de programacion en la que una funcion se llama a si misma para resolver un
problema. Para que funcione correctamente debe existir un caso base que indique cuando detener las llamadas.

e Ejemplos: factorial, recorrido de arboles, busqueda y algoritmos de divide y venceras.



2. Estructura de una funcion recursiva
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CASO BASE

Una funcidén recursiva comienza con un Cada llamada debe acercarse al caso base, hasta
problema y lo va reduciendo en problemas mas llegar a una condicion que permita detener el
pequenos. proceso.
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Ejemplo: factorial

Un ejemplo clasico es el calculo del factorial. Para calcular 4!, se puede dividir el problema en 4 x 3!, luego 3 x
21, hasta llegar a 0!, que corresponde al caso base.



3. Ejemplo paso a paso: factorial de 4

41=4x3x2x1=24

1 factorial(4) - 4 x factorial(3)
y factorial(3) - 3 x factorial(2)
3 factorial(2) - 2 xfactorial(1)
4 factorial(1) - 1 xfactorial(0)
5 factorial(0) - 1 & caso base

Al regresardelasllamadas: 1 2>21->2->6 > 24



4. Ventajas y desventajas

/V ENTAJAS

La recursividad puede hacer que algunos
programas sean mas faciles de entender y
escribir, especialmente cuando se trabajan

que pueden dividirse en partes similares.
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estructuras como arboles, carpetas o problemas
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Si una funcién recursiva esta mal disefada,
puede realizar demasiadas llamadas y consumir
mucha memoria. Por eso es importante definir
correctamente el caso base y controlar como
avanza cada llamada.



5. ¢Qué es la verificacion de software?

Proceso para comprobar que el software fue construido correctamente segun sus especificaciones.

e Busca detectar errores antes de que el software llegue al usuario.
e Comprueba que cada componente cumple los requisitos y reglas definidas.
e Puede incluir revisiones, inspecciones, pruebas y analisis del cédigo.

e La verificacidon responde principalmente: “é Estamos construyendo el producto correctamente?”



6. Verificacion aplicada a la recursividad
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CASO BASE

Cuando verificamos una
funcioén recursiva debemos
revisar especialmente el caso
base
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Comprobar que cada llamada
se acerca al caso base.
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RESULTADO

Probar entradas normales,
limites y casos especiales.
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Ejemplo: factorial(4) debe producir 24; factorial(0) debe detenerse y producir 1.



7. Verificacion: casos de prueba

Para una funcion factorial: Los casos de prueba permiten comparar el resultado que esperamos con el

resultado que realmente produce el programa. En una funcion factorial, por ejemplo, podemos probar
valorescomo 0, 1, 4y 5 para comprobar diferentes situaciones.
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Entrada: 0

Esperado: 1
Caso base
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Una prueba ayuda a comprobar el comportamiento esperado, pero la verificacion debe considerar también

Esperado: 1
Minimo positivo

Entrada: 4

Esperado: 24
Caso normal
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estructura, ldgica y requisitos.
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Entrada: 5

Esperado: 120
Caso normal

~




8. Relacion entre recursividad y verificacion

e La recursividad aporta una forma de dividir el problema en pasos mas pequefios.
e La verificacion comprueba que cada paso y condicion funcionan como se espera.
e En una funcion recursiva hay que revisar especialmente el caso base y la condicion de avance.

e Combinar ambas practicas ayuda a producir codigo mas confiable y facil de mantener.



9. Conclusiones

La recursividad es una herramienta util para solucionar determinados problemas de programacion,
pero debe utilizarse correctamente. La verificacion ayuda a comprobar que la solucion funciona como
se espera y permite detectar posibles errores.

e En Desarrollo de Software, usar recursividad con una verificacion adecuada mejora la confiabilidad
del programa.
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