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*§ ¢POR QUE ES IMPORTANTE?




COMPRENDER Y EXPLICAR QUé e« DEFINIR LOS CONCEPTOS DE

ES LA VERIFICACION ORIENTADA CONTRATO. INVARIANTE Y

A OBJETOS, ASI COMO EL MODULARIDAD, Y SU PAPEL EN LA

FUNCIONAMIENTO, LA UTILIDAD VERIFICACION DE SOFTWARE.

Y LA RELACION ENTRE . IDENTIFICAR LAS

CONTRATOS, INVARIANTES Y CARACTERISTICAS Y VENTAJAS

MODULARIDAD PARA DE APLICAR ESTOS PRINCIPIOS EN

GARANT'ZAR LA CAL'DAD DEL EL DESARROLLO DE S|STEMAS.

SOF TWARE. » MOSTRAR UN EJEMPLO PRACTICO
DE APLICACION Y DESCRIBIR EN

QUE AREAS SE UTILIZAN ESTAS
TECNICAS.
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CONCEPTOS BASICOS

Proceso de comprobar que un sistema cumple sus
Verificacion orientada a objetos requisitos, aplicando métodos adaptados a la
estructura de clases, objetos y herencia.

Propiedad que siempre se mantiene verdadera
Invariante para un objeto, sin importar qué operaciones se
realicen sobre él.
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‘4 EJEMPLO

Precondicion: Lo que debe cumplirse antes
Definen cuando un objeto esta bien formado EJ: saldo > 0




ﬁr 4, CARACTERISTICAS
PRINCIPALES

Basada en confianza y claridad

Consistencia permanente
Separacion de responsabilidades
Deteccion temprana de fallos:

Facilidad de mantehimiento:
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« MAYOR TIEMPO INICIAL: ESCRIBIR CONTRATOS
» Mayor fiabilidad: Las reglas explicitas E INVARIANTES REQUIERE PLANIFICACION Y
reducen comportamientos inesperados. ESFUERZO AL INICIO.

e EXCESO DE RESTRICCIONES: SI LAS REGLAS
SON DEMASIADO ESTRICTAS, PUEDE
DIFICULTAR LA REUTILIZACION DEL CODIGO.

« CARGA EN EJECUCION: EN ALGUNOS CASOS,

Pruebas mas sencillas: Las condiciones claras COMPROBAR TODAS L AS CONDICIONES PUEDE

permiten disenar casos de prueba de forma HACER EL PROGRAMA UN POCO MAS LENTO.

directa.

« Documentacion viva: Los contratos explican
qué hace cada parte, sirviendo de guia para
otros programadores.




¢Para que sirve?

Prevenir errores dificiles de detectar.
Facilitar el trabajo en equipo: cada
programador conhoce lo que cada mddulo
ofrece y exige.

Simplificar actualizaciones: se puede mejorar
uh modulo siempre que siga cumpliendo su
contrato.

DONDE SE UTILIZA?

SISTEMAS BANCARIOS Y FINANCIEROS.
SOFTWARE MEDICO O DE CONTROL
INDUSTRIAL.

DESARROLLO DE PLATAFORMAS GRANDES
(REDES SOCIALES, COMERCIO ELECTRONICO).
PROYECTOS QUE DEBEN MANTENERSE Y
AMPLIARSE DURANTE MUCHOS ANOS.







iFeliz hoche de
Halloween!
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